‘reemad. Parilus Javas. Ulem- ja alamklassid. Ulekatmine,

Piirast selle praktikumi libimist oskab iilibpilane

e luua alamklasse;

e kasutada tilemklassi meetodeid;
o katta tile tilemklassi meetodeid;
e kasutada votmesona super.

Praktikumijuhend

Tahtes olemasolevale klassile lisada omadusi (meetodid, valjad), kuid seda klassi
ennast mitte muuta, véime luua uue klassi, milles kirjeldame lisatavad meetodid
Ja valjad. Niiviisi loodud klassi nimetame alamklassiks ja klassi, millest Iihtusime,
tilemklassiks. Sellist tegevust vdib iildjuhul korduvalt jatkata.

Ulemklassi omadused kanduvad iile tema alamklassidele. Vastavat mehhanis-
mi nimetatakse pariluseks. Parilus on iiks objektorienteeritud programmeerimise
alustalasid, véimaldades loodud klasside taaskasutamist ja tekitades klasside hie-
rarhilise struktuuri.

Markimaks, et klass B on klassi A alamklass, tuleb klassi nime jarele lisada
votmesdna extends ja iilemklassi nimi:

class A {
i :
class B extends A {
: .
Alamklassis saab kasutada kéiki neid iilemklassi muutujaid ja meetodeid, mille

piiritlejaks ei ole private. Sama signatuuriga meetodi uuestikirjeldamist alam-
klassis nimetatakse meetodi iilekatmiseks.

Olgu meil klass Kujund, mis esitab tasandil asuvate geomcatriliste kujundi-

te ildise kirjelduse. Klassis Kujund on kaks isendivilja: x ja y. Nende vairtused
madravad iiheselt kujundi asukoha tasandil.

class Kujund {

Antiec:
int y;

Kujund() {
x = 0;

Kujund(int xKoordinaat, int yKoordinaat) {
x = xKoordinaat;
y = yKoordinaat;

)

olgu meil klass Ruut, mis kirjeldab ruutu tasandil ja on klassi l.(ujum
klass. Klassi Ruut puhul tahistagu isendiviljad x ja y ruudu vasaku {ilemis
: koordinaate, millega on iiheselt médratud ruudu paiknemine tasandil,

~ ¢lass Ruut extends Kujund {

int kiilg;

Ruut (int xKoordinaat, int yKoordinaat, int kiiljepikkus) {
x = xKoordinaat;
y = yKoordinaat;
kiilg = kiiljepikkus;
R )
} .y .
aatleme veel klassi Ring, mis kirjeldab ringi tasandil ja on sa.mutl .ala.mklass kla
{le Kujund. Alamklassi Ring puhul tdhistagu isendiviljad x ja y ringi keskpunk
pordinaate.
class Ring extends Kujund {

int raadius;

Ring(int xKoordinaat, int yKoordinaat, int r) {
x = xKoordinaat;
y = yKoordinaat;
‘raadius = r;
}

} . . .
Nimetame ankurpunktiks kujundit tapselt timbritseva ristkiiliku yule'mls‘t vas
kut nurka. Ruudu puhul on selleks ruudu enda ﬁlemin.e vasglf nurk. Bmgn puk
vordub ankurpunkti x-koordinaat keskpunkti x—koo%dmaadl ja raadlus:e val.w
ning y-koordinaat keskpunkti y-koordinaadi ja ra.adlusc.t vallega. Klassis Klf ju
eeldame, et ankurpunkt langeb kokku sama punktiga, mida tdhistavad olemaso
VadL‘;:;J;i )lif:sZile Kujund veel meetodi kujundi iimbermd6du le.idmiseks..KIa
Kujund ise on iildistus, seega ei saa see meetod tagast'flda muud kui arvu~ 0. Lisa
ka meetodi toString(), mis tagastab klassi Kujund isendi kirjelduse sonena.
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