1. Java API kasutamine

Teemad. Tutvumine Java rakendusteegiga (AP1). Informatsiooni otsimine klasside
Jja meetodite kohta. API kasutamine programmeerimisel.

Pirast selle praktikumi labimist oskab iilidpilane

 leida Java API-st infot kindla klassi kohta;
# leida Java API-st infot kindla meetodi kohta;
» kasutada Java API-t programmide koostamisel.

B - -

Praktikumijuhend

Java st levikut ja arendustood silmas pidades on klasside dokumentatsioon
kokku kogutud spetsianlseses vormingus nn Java rakendusteeki (Application Pro-
gramming Interfuce, APD. Java API on vabavara ja on kiittesaadav veebilehelt

http://java, sun.com/j2se/1.5.0/docs/api

Terminite tolkimisel inglise keelest eesti keelde v6i vastupidi véib abiks vétta J. Ki-
ho raamatu ,Viike Java leksikon®, Tartu Ulikool 2002.

Alustuseks tuletame meelde, kuidas Java programmi algteksti salvestada, kom-
pileerida ja kéivitada. Sisestada faili Tere. java jirgmine programm.

class Tere {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Tervist!");
}
}

Kompileerimiseks samas kataloogis anda kisurealt kisk
> javac Tere.java

Kéaivitamiseks samas kataloogis anda kisurealt kiisk
> java Tere

Tulemusena viljastatakse

Tervist!
>

Jargnevalt lithike ndide Java API kasutamisest, Olgu vaja luua klass, mis vil-
Jastab ekraanile programmi kilivitaja kasutajanime masinas, kuhu ta on sisse lo-
ginud, kusjuures on teada, et seda saab teha klassi java.lang. System abl]

Qollalke nteima lklaceida nimaldelaos wlilla Masel Buabaw la caaiman s oo
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key, String def). Dokumentatsioonist on néha, et kasutajanime teadasaami-
seks voib kasutada meetodit getProperty(String key), andes sonetiiiipi argu-
mendi key véirtuseks "user.name". Seega programm, mis véljastab ekraanile
kasutajanime, on jargmine:

class KesMaOlen {

public static void main(String[] args) {
String voti = "user.name";
String nimi = System.getProperty(voti);
System.out.println("Tervist, " + nimi);
}
}

| Ulesanne 1

[
|
1 Taiendada niiteprogrammi KesMaOlen nii, et kui programm kivitatakse vot-
|| mega -os, siis véljastatakse ka operatsioonisiisteemi nimi ja versiooninumber,
11 Nide.
: > java KesMaOlen -os
Tervist, ahtip. Tegutsed operatsioonisiisteemis
1 Linux 2.4.20-31.9smp

Ulesanne 2

Kisurealt antakse ette trigonomeetrilise funktsiooni nimi (sin, cos, tan, cot,
arcsin, arccos, arctan, arccot), argumendi thik (-r radiaanid, ~d kraa-
did) ja argumendi véartus x. Kasutades Kklassi java.lang.Math, luua prog-
ramm, mis tagastab antud funktsiooni vaértuse kohal x.

Ndide.

, > java Trigo tan -d 120
tan(120) = -1.7320508075688783

Ulesanne 3

Koostada programm, mis véljastab ekraanile kisiloleva hetke kellaaja kujul
HH:MM. SS, s kus HH on tunnid, MM minutid, SS sekundid ja s millisekundid.
Vajalikud meetodid leida klassist java.util.Calendar.

Ndide.
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I..nseselsev kg | 11 German korral on tulemuseks
3 |
Ulesanne 4 | Austria EUR
1 Germany EUR

Koostada taringuviskamist jaljendav programm, mis kasutab juhuslike arvude
generaatorina esiteks meetodit java.lang.Math.random() ja teiseks meeto-
dit java.util.Random.nextGaussian(). Meetodi nextGaussian() puhul

Switzerland CHF
I Luxembourg EUR

votta sobivate vaartuste 1diguks [—3, 3] ja iga tulemus, mis jaab sellest vél-
japoole, lugeda ebadnnestunud katseks. Saadud juhuslik vaartus teisendada
itheks arvuks hulgast {1, 2, 3, 4, 5, 6}. Molema meetodi puhul teha 10000 viset
ja valjastada ekraanile, kui palju igat numbrit tuli.

Ulesanne 10
Koostada programm, mis kisurealt ette antud rahaiihiku tiahise korral leiab

riigid, kus see rahaiihik kehtib. Néiteks sisendi ALL korral on tulemuseks
Albania.

Ulesanne 5

Luua programm, mis véljastab ekraanile kasurealt etteantava naturaalarvu
2nd-, 8nd- ja 16ndesituse. Vajalikud meetodid leida klassist java.lang.

ndega sooritatavate tehtete and, or ja xor demonst-
Al lefdn klassist java.util.BitSet.

Ulesannete 8-10 lahendamiseks vajalikud meetodid leida klassidest java.
util.Locale ja java.util.Currency.

Ulesanne 8

Koostada programm, mis véljastab ekraanile kohalikus Java virtuaalmasinas
realiseeritud standardid riikide jaoks kujul

riigi nimetus, riigikeel, riigis kehtiv rahaiihik
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