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ALGORITM

EESMÄRKALGORITM- eeskiri 
eesmärgi saavutamiseks

POGRAMM, teostab eeskirja 
formaliseeritud keeles

Ei ole õige, et kõik 
eesmärgid on 
saavutatavad ning ei ole 
õige, et kõik ülesanded on 
algoritmiliselt 
lahendatavad.
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Ülesehitus 

� Lineaarne

� Hargnev (valikud)

� Korduv (tsüklid, silmused)
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Lineaarne 

Lõigu AB poolitamise eeskiri
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Hargnev

Kahest arvust 
vähima  leidmine
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Täisarvulise ruutjuure otsimise 
eeskiri etteantud arvust A

1. Võta suuruseks B arv 0
2. Arvuta korrutis BxB
3. Võrdle arvu A korrutisega BxB
4. Kui arvud A ning BxB on võrdsed, siis mine 

sammule 6, muidu sammule 5
5. Suurenda suurust B ühe võrra ja mine 

sammule 2
6. Kuuluta arvu A täisarvuliseks juureks suuruse 

B arvuline väärtus
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Tsükkel


