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ALGORITM- eeskiri
eesmargi saavutamiseks

Ei ole Gige, et koik
eesmargid on
saavutatavad ning ei ole
oige, et koik lilesanded on
algoritmiliselt
lahendatavad.

POGRAMM, teostab eeskirja
formaliseeritud keeles




m Lineaarne
m Hargnev (valikud)
m Korduv (tsuklid, silmused)
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Hargnev

Sizesta A j3 sisesta B

Kui A<B
Kahest arvust
vahima leidmine Jah Ei

Wiljasta Min




Vota suuruseks B arv 0
Arvuta korrutis BxB

Vordle arvu A korrutisega BxB

Kui arvud A ning BxB on vordsed, siis mine
sammule 6, muidu sammule 5

Suurenda suurust B Ghe vorra ja mine
sammule 2

Kuuluta arvu A taisarvuliseks juureks suuruse
B arvuline vaartus
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